Ménesio tema: ,,Cia mano gimtiné Lietuva®.

Dienos veiklos tema: ,,Bandau, ieSkau, atrandu ir kuriu®.

Veiklos data: 2024-02-27

Dalyviai: viduriniojo ikimokyklinio amziaus ,,Nykstuky* grupé.

Veiklg organizavo: IlU mokytoja-metodininké.

Dienos veiklos tikslas: atras veiksmy atlikimo budus tyrinédami, kurdami, eksperimentuodami
savarankiskos veiklos metu.

Dienos veiklos uzdaviniai:

turtins Zodyng komunikuodami, tardamiesi, komentuodami savo atlickamas uzduotis ir
veiksmus;

veikdami komandoje tarsis, ieSkos sprendimo biidy pasirinktoms STEAM uzduotims atlikti,
jveiks STEAM issukius, susidiire su sunkumais, kreipsis pagalbos;

iSbandys vandens, zZvakés vasko, magneto, §viesos stalo, prozektoriaus galimybes ir savybes
veikdami, skirdami, grupuodami, déliodami, ieSkodami, eksperimentuodami;

laisvai, spontaniskai reik§ mintis, idéjas kurdami, zaisdami, konstruodami, jtvirtindami
pagrindines spalvas, skaiciavima;

lavins smulkiosios motorikos judesius piesdami magneto pagalba, liedami vaskg ant
vandens, laikysis atsargumo veikdami su degancia zvake;

atlikdami uzduotis, reik$ savo jausmus, emocijas, nuotaikas.

Dienos veiklos priemonés: flomasteriai, kolbelés su spalvotu vandeniu, skaidrios stiklinaités,
plastikiniai statybiniai Siaudeliai, Zvakés, stikliniai indeliai su vandeniu, Sviesos stalas,
persvieciamos gyviny figuréliy délionés, prozektoriai, kortelés su gyviiny atvaizdais, drégnos
serveteles, spalvotos gumytés, mediniai ieSmeliai.

Erdvés paruoSimas: priemoniy iSdéstymas grupés erdvéje pricinamose vietose.

Dienos veiklos laukiami rezultatai:

sukonstruos statinius jungdami Siaudelius sutvirtinimo elementais, ieSkodami biidy, kaip tai
atlikti;

jveiks STEAM issukj, veikdami su degancia zvake, laikydamiesi saugaus elgesio, kurdami
vasko figuras;

parinkdami ta pacia spalva iSkirptas gyviino délionés detales, Sviesos stalo pagalba mastys,
derins, taikys jas sujungdami ir sudédami gyviing;

atras magneto galimybes judinti metalinius daiktus (savarzZeles), tuo paciu stebédami dazy
pédsakus popierinio dangtelio pavirSiuje;

prozektoriumi apSviesdami korteles, pastebés pasléptus paveikslélius, juos atras ir pazymés
popieriaus lape;

lavins smulkiuosius raumenis ir koordinacijg mediniais ieSmeliais gaudydami vandenyje
pluduriuojancias gumytes;

patirs teigiamas emocijas, dZiaugsis rezultatais.



VEIKLOS TURINYS

Veiklos dalys Pagrindinis ugdymo Metodai Biudai Pastabos
turinys
Ivadiné dalis | Vaikai ratuku sutiips, Pasisveikinimas, | Visa grupé | IU mokytoja
Ryto ratas uzsidés pasisveikinimo pokalbis, inspiruoja
pirsting ir pasakys zaidimas. pokalbj ir
komplimentg Salia zaidima.
sédin¢iam draugui.
Vaikai sutiips aplink
balto popieriaus lapus,
i8déliotus ratu. Ant lape
nupiesto apskritimo
nupies savo ryto
nuotaikg-emocija. Kai
kurie vaikai papasakos
kodél taip jauciasi.
Pirstuky Zais pir§tuky Zaidima,
zaidimas atlikdami atitinkamus
judesius.
Pagrindiné [$sirinks atsitiktinai Zaidimas. Visa grupé | Pagal savo
dalis pasirinktg kolbele su tam pasirinktoje
Pasiskirstymas | tikros spalvos vandeniu, kolbeléje esancia
veikloms ja atsidarys ir supils j vandens spalva,
stiklinaite. Taip suzinos, susiranda veiklos
kokig veiklg pasirinko ir vieta.
eis prie ta spalva
pazymeétos veiklos vietos.
STEAM I§ statybiniy Siaudeliy Statybinis Veikla Pasirenka
InZinerija. konstruos statinius, tiltus, | zaidimas. grupelei priemones ir
Kirybiné jungdami ir sutvirtindami biidus veiklai
veikla su juos tarpusavyje atlikti.
statybiniais konstrukciniais
Siaudeliais elementais.
STEAM Lasins degancios zvakés | Zaidimas. Veikla Sustingusj vaska
Gamta. vaska | vandens indelj, grupelei apzitri ir
Kirybiné iSgaudami jvairias apibtdina, | kg jis
veikla figtras, kurs, spélios,  ka panasus.
,,Figliros jos panasios. Stengiasi lasinti
vandenyje‘ iSgaudami tam
tikrus sugalvotus
daiktus.
STEAM Pasirinks vienos spalvos | Zaidimas. Individuali | Zaidzia ant
Matematika. detales ir bandys i 2, 3, veikla Sviesos stalo,
»Sudék 4 arba 5 daliy ant Sviesos déliodami detales
paveiksliukg™ | stalo sudélioti gyviino pagal pasirinkta
paveiksliuka. spalva, sudédami
1$§2, 3,4, arba s
detaliy tam tikrg
gyviino
paveiksliuka.
STEAM Ant popierinio dangtelio | PieSimas. Individuali | Dazy spalva
Menas 1§ tubelés iSspaus veikla pasirenka ir




,Piesimas su pasirinktos spalvos dazy iSsispaudzia
magnetais® lasa, uzdés ant jo patys.
sgvarzéle ir, braukdami
per dézés apacia
magnetu, varings ,,pies*
sgvarzelés pagalba
jvairias linijas.
STEAM Su prozektoriumi Tyring¢jimas. Veikla Pasidaling po
Technologijos | Sviesdami j kortelés grupelei lapg su
,PerSvieCiami | apacia, atras pavaizduotg paveiksliukais,
paveiksléliai“ | gyviing, jj pazymés traukia korteles,
popieriaus lape. kuriose
pavaizduotas
koks nors
gyvinas. Atrade
tinkama, pazymi
savo popieriaus
lape.
Papildoma Vandens inde su Zaidimas. Individuali | Vandenyje
veikla ieSmeliais gaudys veikla pliduriuojancias
spalvotas gumutes po spalvotas
vieng spalvg ir dés | gumutes gaudo
atskirus indelius. po vieng ir
atrenka atskirai
pagal spalva
ieSmelio pagalba.
Baigiamoji Pakomentuos savo atliktag | Pokalbis. Individuali | Dalinasi
dalis darbel;j ar veikla, dalinsis veikla pastebéjimais,
Veiklos jspudziais. emocijomis.
aptarimas.
Isivertinimas | [sivertins savo Pokalbis. Individuali | Pakomentuoja
pasiekimus, emocijas, veikla savo pasirinkima.

jausmus pasirinkdami
atitinkamos emocijos
veiduka, jj priklijuos ant
lentos prie savo vardo.




