PanevéZio lopSelio-darzZelio ,,Zibuté“ STEAM ugdymo(si) strategija
2024 m.

STEAM ugdymas(is) suprantamas, kaip integralus, | kompleksiSka vaiko tikrovés
reiSkiniy pazinima, pritaikyma ir problemy sprendima kreipiantis ikimokyklinio ir prieSmokyklinio
amziaus vaiky geb¢jimy ugdymas(is) gamtos pazinimo, technologijy, inzinerijos, meny ir
matematikos (STEAM, angl. science, technology, engineering, arts, maths) kontekste. STEAM
ugdymas paremtas nattraliu vaiko doméjimusi kaip ,,veikia“ ji supantis pasaulis, polinkiu kurti
daiktus ir tikrinti kaip jie veikia. Panevézio miesto strateginiuose planuose numatytas programy,
susijusiy su STEAM kompetencijy ugdymu ir technologijy taikymu kiirimas ir jgyvendinimas.
Panevézio lopselis-darzelis ,,Zibuté* uztikrindamas STEAM srities dalyky programy jgyvendinima
ir plétra siekia didinti §io ugdymo patraukluma, laikydamasis pozitrio, kad patyriminis ir probleminis
ugdymas(is), didina naujosios kartos vaiky mokymo(si) motyvacija, skatina susidoméjima, mastyma,
karybiskumg bei kirybinguma, iSraiSkos galimybes ir savirealizacija, formuoja tvarumo ir
ekologines nuostatas bei pasaulézitira.

2024 mety STEAM prioritetinés sritys:

e Sudaryti salygas skleistis vaiky Zaismingumui per nattiraly tyrinéjima, modeliavima

ir eksperimentavima, kuriant lankscius ir aktualius ugdymo(si) kontekstus;

e integruoti STEAM ugdyma(si) j lopselio-darzelio ,Zibute* ikimokyklinio ir

prieSmokyklinio ugdymo(si) programa;

e tobulinti pedagogy inzinierines zinias ir skatinti  kolegialy pasidalinimg

organizuojant STEAM veiklas;

e tesiamas ir plétojamas bendradarbiavimas su akademiniais, verslo jmoniy, STEAM

ugdymo centrais, socialiniais partneriais, tobulinant STEAM ugdomaja veikla;

e STEAM kambario infrastruktiros tobulinimas.

Sudarytas STEAM veiksmy planas 2024 metams

STEAM VEIKSMU PLANAS 2024 metams

Tikslas: veiksmingai taikyti STEAM ugdyma(si), jtraukiant vaikus j patirtines, gamtamokslines,

technologines, inzinerines, matematines veiklas, stiprinant kontekstinj ir probleminj ugdyma(si),



tikslingai modeliuojant ugdymosi aplinka ir ugdymosi situacijas, skatinant vaiky karybinguma ir

iniciatyvuma.

Uzdaviniai:

1.

organizuoti kokybiskas STEAM veiklas, atsizvelgiant | vaiky poreikiy, patirties ir gebéjimy

jvairovg laikantis zaismés principy;

lanksciai kurti ir modeliuoti ugdymosi kontekstus, atsizvelgiant j esamg kultiiring, socialing

ir gamting aplinkg, mokytojui tampant vaiko padéjéju, tyrinétoju, kiiréju, skatinant dialogine

skatinti vaiky iniciatyva veikti, pazinti, tyrinéti, eksperimentuoti, atliepiant skirtingus vaiky

stiprinti komandinj darbg ir skatinti kolegialy pasidalinima patirtimi, tobulinant pedagogy

2. itraukti STEAM dalykus i ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo programa;
3.
vaiky, mokytojy ir kity suaugusiyjy saveika;
4.
interesus, geb&jimy lygi ir ugdymosi biidy jvairove;
5.
kvalifikacijg ir organizuojant STEAM veiklas;
6. tobulinti STEAM kambarj gerinant jo infrastruktiirg ir apripinima;
7. stiprinti skaitmeniniy technologijy panaudojima organizuojant STEAM veiklas;
8.

dalyvauti ,,Stem school label” programoje siekiant gauti aukstesnio lygio STEM ugdymo

zenklelj;

9. itraukti ugdytiniy Seimas j ugdymo(si) procesa, kaip lygiaverc¢ius ugdytojus.

STEAM plano priemonés Laikotarpis Atsakingi asmenys

1.STEAM veikly integravimas j ugdomajj procesa pagal ménesio temas:
1.1. ,,Ziemos is§ukiai® 2024 mety sausis Istaigos pedagogai
1.2. ,Kaip veikia miestai‘ 2024 mety vasaris Istaigos pedagogai
1.3. ,,STEAM pasaky Salyje* 2024 mety kovas Istaigos pedagogai
1.4. , Nuo sékly iki vaisiy™ 2024 mety balandis Istaigos pedagogai
1.5. ,,AS - dizaineris* 2024 mety geguze Istaigos pedagogai
1.6. ,,Kaip mes keliaujame* 2024 mety birzelis Istaigos pedagogai
1.7. ,,Matematikos magija“ 2024 mety liepa Istaigos pedagogai
1.8.,, Tyrin¢ju gamta* 2024 mety rugpjitis Istaigos pedagogai
1.9. ,,Mazieji mokslininkai* 2024 mety rugséjis Istaigos pedagogai
1.10. ,,Kosmoso isSukiai‘ 2024 mety spalis Istaigos pedagogai
1.11 ,Sviesa ir §e§¢liai* 2024 mety lapkritis Istaigos pedagogai
1.12. , Kalédy senelio padéjéjai* 2024 mety gruodis Istaigos pedagogai

2. Vertinimas

2.1. STEAM veikly jrodymy | 2024 metai IU mokytoja Jolanta LaSiniené
pateikimas  platformoje  ,,STEM
School Label®.




2.2. Vaiky pasiekimy ir padarytos
pazangos vertinimas: 2 kartus per
metus nustatoma vaiko ugdymosi
paZanga.

2024 mety spalio,
geguzeés meén.

Grupiy IU/PU mokytojai

3.

Personalo profesionalumas

3.1. Mokytojy kvalifikacijos
tobulinimas.

2024 metai

Istaigos pedagogai

3.2. Komandinio darbo stiprinimas,
gerinant STEAM ugdymo(si) kokybe

2024 metai

Istaigos darbuotojai

3.3. Kolegialus dalinimasis gergja
patirtimi
e STEAM pranesimy ir veikly
pristatymas respublikinés
mokslinés-praktinés
konferencijos metu
(ilgalaikés programos IV
modulis);
e informacijos apie STEAM
veiklas pateikimas jstaigos
internetinéje svetainéje.

2024 metai

Jstaigos pedagogai

4. Rysiai

4.1. PaZintiniy, mokomyjy STEAM
1Svyky organizavimas

2024 metai

Istaigos pedagogai

4.2. Bendradarbiavimas su miesto ir
respublikos socialiniais partneriais
vykdanciais STEAM veiklas.

2024 metai

Istaigos pedagogai

5. Aplinkos kiirimas

5.1. STEAM kambario apriipinimas

2024 metai

Istaigos direktorius

technologijy diegimas, interaktyviy
priemoniy jsigijimas

5.2. Ugdymo turinio 2024 metai Direktoriaus pavaduotoja
skaitmenizavimas ugdymui, jstaigos pedagogai
5.3. Informaciniy ir komunikaciniy | 2024 metai Istaigos direktorius
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