STEAM kambarys

Lopselio-darzelio ,,Zibuté* strateginiuose planuose buvo numatytas patalpy jrengimas STEAM
veikloms. Kambarys baigiamas jrengti ir apriipinamas tinkamomis priemonémis. [rengtas kambarys
leis efektyviau ir kokybiskiau jgyvendinti STEAM veiklas. Kambarys nuolat pildomas
ugdomosiomis priemonémis, bei medziagomis. Siuolaikiskos priemonés jgalins pedagogus taikyti
patrauklius ir vaikus jtraukiancius metodus, kurie salygoja vaiky ugdymosi proceso kiirybinguma,
bei pozityviai motyvuoja mokymui(si).
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