
 

STEAM veikla „Vandenynų gelmėse“ 

 

 

„Boružėlių“ grupės vaikai (4-5metai) domėjosi ir tyrinėjo vandens gyvūnus, aptarė jų išvaizdą, mitybą, 

elgesį. Vaikai atliko įvairias užduotis – skaičiavo žuvis, modeliavo jūros dugną, programavo „Bee bot“ 

robotą, kad šis nukeliautų pas reikiamą jūros gyvūną. Veikla buvo atvira, mokytoja dalinosi patirtimi su 

kolegomis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 


