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IVADAS

Lietuvoje atliekami tyrimai rodo maza profesijy, susijusiy su inzinerija, matematika,
gamtos mokslais, populiarumg ir nepakankamga jaunuoliy pasirengima ir motyvacijg jas studijuoti,
nors pastebimas didelis jvairiy technologiniy, inzineriniy, gamtamoksliniy sri¢iy specialisty
poreikis. Programy ,,Kurk Lietuvai® ir Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos vykdomo projekto
,STEAM regioninio bendradarbiavimo stiprinimas* autoriai Jankus ir Sarpiené pazymi, kad ateityje
labiausiai augs meno ir poilsio, informacijy ir rySio, finansinés ir draudimo paslaugy srityse
dirbanéiy specialisty poreikis (Jankus ir Sarpien¢, 2020).

Siekiant, kad STEAM sri¢iy specialybes pasirinkty kuo daugiau jaunimo, butinas
ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky sudominimas gamtos mokslais. Vienas galimy
budy didinti vaiky motyvacijg ir doméjimasi gamtos moksly dalykais yra socialinio ir realaus
pasaulio konteksto taikymas bei praktiniy uzduociy atlikimas (Mokykly apripinimas gamtos ir
technologijy moksly priemonémis, 2018).

Siuo metu lopseliuose-darzeliuose jprastinj ugdymo procesa bandoma papildyti naujais
ugdymo modeliais. Tokia galéty biiti inovatyvi ugdymo programa — STEAM, kuri apjungty Science
— moksla, Technology technologijas, Engineering — inzinerija, Arts — menus ir kiiryba ir Math —
matematikg. Daugelio Saliy patirties analizé leidZia teigti, kad STEAM ugdymo veiksmingumas
ypac didelis, Kai jis pradedamas nuo ikimokyklinio amziaus. STEAM yra integruotas mokymas(is) -
tai puikus budas vaikams pazinti ir tyrinéti pasaulj.

STEM diegimas yra daugiaplanis nuolat vykstantis procesas, kurio rezultatams pasiekti
reikia laiko, sistemingo taikymo, geros materialinés bazés, o veiksmingumui didinti bitina
analizuoti patirtj, atlikti tyrimus ir tobulinti eigg.

Tyrimo objektas — patalpy, skirty vaiky STEAM ugdymui, poreikis ir jrengimo galimybés.

Tyrimo tikslas — istirti patalpy, skirty vaiky STEAM ugdymui, poreikj ir jrengimo
galimybes lopselyje-darzelyje ,,Zibuté*

UZdaviniai:

1.  Aptarti ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky STEAM ugdymo situacija

Panevézio mieste.
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2. Atskleisti mokytojy ir tévy nuomone apie STEAM svarbg ugdant ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio amziaus vaikus.

3. Nustatyti ugdymo priezastis, trukdancias kokybiskai STEAM veiklai organizuoti
lopselyje-darzelyje ,,Zibuté®.

4.  Jvertinti patalpy, pritaikyty STEAM ugdymui, jrengimo galimybes lopselyje-
darzelyje ,,Zibuté*.

Tyrimo metodai: mokslinés ir metodinés literatiiros $altiniy analizé, anketiné apklausa,

apklausos duomeny analizé

1. TEORINIS TYRIMO PROBLEMOS PAGRINDIMAS

1.1. STEAM ugdymo samprata ir ypatumai

Mokslininky atliktoje ,,Tyrimo pazZangi pedagoginé praktika ir pedagoginés inovacijos

¢

Lietuvos vaiky darzeliuose atlikimas* analizéje (2018) teigiama, kad uzsienio ugdymo jstaigose
ypa¢ daug démesio skiriama STEAM ugdymo inovacijoms. Nemaza uZsienio valstybiy turi
nacionalines STEAM plétojimo strategijas, kurios apima ir ikimokyklinj ugdyma. Strategijos
numatytos skirtingiems laikotarpiams, tafiau orientuotos i 2016-2026 metus. Taigi, STEAM
igyvendinimo inovacijos $iuo metu aktualios daugeliui Saliy ir yra valstybiy démesio centre, tarp jy
ir Lietuvoje. Dar 2014-2020 mety Nacionalinéje pazangos programoje, Valstybinéje Svietimo 2013—
2022 mety strategijoje ir Lietuvos inovacijy 2010-2020 mety strategijoje pabréZziama, kad reikia
skatinti vaikus dométis STE(A)M mokslais. Svietimo strategai STEAM ugdyma paskelbé
prioritetine $vietimo sritimi. ,,STEAM ugdymas — integralus, | kompleksiska tikrovés reiskiniy
pazinima, pritaikyma ir problemy sprendima ugdytiniy gebéjimus kreipiantis ugdymas gamtos
moksly, matematikos, technologijy ir inZinerijos kontekste* (Slekiené, 2018, p. 94).

Pasak eksperty, STEAM Svietime reikia tam tikry pokyc¢iy, ypa¢ ankstyvajame amZiuje.
Pasak Slekienés (2018), mokslo ir technologijy 3vietimas turéty apimti kuo daugiau aspekty:
vertybes, kalba, informatikg, tvarumg ir meng. Autoré pastebi, kad nors ,,STEAM dalyky turinys
nuolat koreguojamas ir atnaujinamas, vis tik jis iSlieka teorinis, ,,sausas®, atitolgs nuo realaus
gyvenimo ir praktinio pritaikymo, prasta materialiné ugdymo bazé* (Slekiené, 2018, p. 97).

I STEAM procesa jsitraukia vis daugiau ikimokyklinio ugdymo jstaigy. Moksliniuose
straipsniuose randama jzvalgy, kad STEAM ugdymo veiksmingumas ypac¢ didelis, kai jis yra



integruotas, aktyviu mokymusi ir inovatyviais patirtiniais metodais pagrjstas, pradedamas nuo
ikimokyklinio amziaus. Jau tokiame amziuje turi buti gerinama gamtamokslinio it technologinio
ugdymo kokybé. Atsiranda problema, kadangi ikimokyklinio ugdymo mokyklos dazniausiai neturi
iStekliy jsirengti moderniy, brangiai kainuojané¢iy mokslo kambariy ir laboratorijy. Todél pagal
»Gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, matematikos ir kirybiskumo kompleksinio ugdymo
veiksmy plano projektq* dar 2015 m. numatyta jsteigti deSimt STE(A)M atviros prieigos centry
jvairiuose Lietuvos regionuose (STE(4)M neformalusis vaiky Svietimas: problemos ir galimybés,
2015). Vienas i$ tokiy centry jsteigtas Panevézio mieste.

Nuolatinis ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo kokybés siekis didina inovatyviy
pedagoginiy praktiky, metody, biidy, priemoniy, aplinky poreikj. Lietuvos $vietimo dokumentuose
taip pat siekama, kad ikimokyklinio ir priesmokyklinio amziaus vaikai bty ugdomi naudojantis
ugdymasi paremianciomis, zinias praturtinanciomis Siuolaikinémis technologijomis, STEAM,
jvairiomis medijomis. Numatyta mokyklas apripinti neSiojamais kompiuteriais ir plansetémis
(Mokykly aprapinimas gamtos ir technologiniy moksly priemonémis, 2018).

Ikimokyklinio ugdymo jstaigos nori biiti nepriklausomos, savarankiskos, todéel STEAM
ugdymui galéty buti kuriamos mobilios laboratorijos, siekiama maksimaliai iSnaudoti jvairias
darZelio aplinkas. Svarbu, kad bty jsteigta laikinoji ar stacionari tyrimy erdve, kurioje vaikai kartu
su pedagogais galéty eksperimentuoti, stebéti, tyrinéti. Taip pat sitiloma kurti kiirybines erdves, nes
STEAM integraliai apjungia ir kiirybines industrijas: performatyvy meng, vizualyjj meng ir Kt.
STEAM ugdymui realiose ir simuliacinése laboratorijose galima organizuoti jvairias veiklas, kurios
skirtos supazindinti, sudominti, jtraukti ugdytinius j aktyvig veiklg, plétoti jy kompetencijas.

Vienas i§ budy integruoti skirtingas STEAM disciplinas — kurti projektus, kuriy veiklos
apjungia keliy discipliny elementus, nes realaus pasaulio i$Stikiai retai sprendziami naudojantis
informacija ar jgudziais i§ vieno dalyko srities. Projektine veikla grjstas mokymasis padeda
pedagogui kurti ugdyma(si) stimuliuojancias aplinkas, modeliuoti | vaikg orientuota ugdymo

procesa.
1.2. STEAM ugdymo(si) Panevézio mieste situacijos apzvalga
Lietuvoje, remiantis novatoriSkais uzsienio pavyzdziais ir siekiant stiprinti mokiniy

STEAM kompetencijy ugdyma, nuo 2016 m. steigiami STEAM atviros prieigos centrai. Juose turéty

buti trys standartizuotos laboratorijos, t.y. viena - biologijos ir chemijos; antra - fizikos ir



inzinerijos; tre¢ia - robotikos ir informaciniy technologijy. Ketvirta laboratorija (specializuota)
atlieps to regiono specifika/mokslo/technologijy/verslo tendencijas. Kaip teigiama projekte Mokykly
apripinimas gamtos ir technologiniy moksly priemonémis (2018), jgyvendinant veikly STEAM
atviros prieigos ,,centruose vykdomi formaliojo ir neformaliojo ugdymo uzsiémimai, vaiky $vietimo
projektai, mokytojy kompetencijos tobulinimo seminarai ir kt. Projekto 1éSomis centruose kuriamos
laboratorijos, apripintos priemonémis ir jranga bei baldais, parengti atlickamy tiriamyjy darby
apraSai, jvykdyti juose dirbanciy specialisty mokymai“ (Mokykly apripinimas gamtos ir
technologiniy moksly priemonémis, 2018).

Isteigtas Panevézio regioninis STEAM atviros prieigos centras — Panevézio Svietimo centro
padalinys (toliau — Centras) - savo svetaingje pazymi, kad mokiniai galés praktiskai susipazinti su
gamtos, technologijy, inzinerijos, matematikos moksly désniais ir naujausiais iSradimais,
savarankiSkai eksperimentuoti ir kurti. Manytina, kad programos parengtos mokyklinio amziaus
vaikams, nes laboratorijose atliekamos veiklos orientuotos j 7-12 klasiy mokinius. STEAM centras
informuoja apie mokytojy galimybe tobulinti kvalifikacija, susipazinti su moksliniais tyrimais ir
inovacijomis. Facebook paskyroje galima rasti pasitilyma Panevézio regiono STEAM centro biirelio
vaikams ir suaugusiems mokamai lankyti biirelio uzsiémimus, taciau jie skirti mokyklinio amziaus
vaikams.

Panevézyje veikia Svietimo centro padalinys ,,RoboLabas®, kuris teikia bureliy paslaugas 6-
12 mety, pradiniy klasiy mokiniams - ,,RoboTyréjams®, o 5-eriy mety vaikai gali ugdytis pagal
pradedanciyjy programa ,,RoboNaujokams®, kurios uzduotis per Zaidybing aplinka suzadinti vaiky
kiarybiskuma, iniciatyvuma, mokslinj smalsuma, supazindinti juos su robotikos pradmenimis, ugdyti
Ikimokyklinio amziaus vaikams yra parengta tik viena programa, ir patekti j jg visiems lopselj-
darzelj lankantiems vaikams — sunku.

Nustatyta, kad Centre vyrauja mokyklinis modelis. Mokytojai, dirbdami su dideliu vaiky
skai¢iumi, derina mokymga prie pastoviy ir tik kuriam nors momentui biidingy individualiy mokiniy
skirtybiy. Neatsizvelgiama ] esmines Siandienos specialiyjy poreikiy vaiky ugdymo problemas,
STEAM centre jy ugdymas néra visiskai individualizuojamas. Bitina suprasti specialiyjy mokymosi
poreikiy ir i8skirtiniy gabumy ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo vaiky individualizavimo
butinumg. Pedagogas, taikydamas diferencijuoto mokymo buda, ieSko, kaip padéti, palengvinti,
skatinti mokymasi, kaip atskleisti vaiko polinkius, interesus, sugebéjimus, kaip padéti vaiko
asmenybei realizuoti save, tai parodo individualaus pozitirio j kiekvieng besimokantjjj svarba, taciau

taip dirbti Centro darbuotojui, nepazjstanciam vaiky, sudétinga. Kadangi Centruose néra vaiky



pasiekimy vertinimo, susiduriama su nepakankama pedagogy motyvacija individualizuoti ar
diferencijuoti mokyma.

Dar vienas opus klausimas — finansai. Panevézio regioninis STEAM atviros prieigos
centras iSlaikomas i§ savivaldybés 1éSy. Norint veikti ir sklandziai vykdyti savo funkcijas, Centrui
bitina uzsitikrinti pakankamg finansavimg. Todél | STEAM veiklas kvieCiami ir atvyksta vaikai i$
jvairiy lopSeliy-darzeliy. Uz jy ugdyma moka tévai. Centralizuotai néra iSsprestas logistikos
klausimas, kaip ir kokiu transportu vaikai atvyks | centrus. Tai palikta paciy ikimokyklinio ugdymo
jstaigy atsakomybei ir riipesc¢iui, o Seimoms - papildomi mokes¢iai.

Panevézio regioninis STEAM atviros prieigos centras gali buti pagalbininkas ikimokyklinio
ugdymo jstaigoms suteikdamas kokybiSkas paslaugas ikimokyklinio amziaus vaikams. Tai turéty
atlikti Centre dirbantys specialistai, turintys iSsilavinima ir kompetencijas dirbti su ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio amziaus vaikais. Centrai sudaro galimybe¢ ugdyti bureliuose vaika papildomai, uz

finansinj atlygj.

2. TYRIMO METODAI IR ORGANIZAVIMAS

Tyrimo strategija. Siekiant iSanalizuoti ir jvertinti STEAM ugdymo poreikj ir STEAM
patalpos jrengimo Panevézio lopselyje-darzelyje ,,Zibuté* galimybes, buvo pasirinktas kiekybinis
anketinés apklausos metodas. Jo tikslas — surinkti faktus tyrimo tema, iSanalizuoti ir susisteminti
gautg informacija, apibendinti ir suformuluoti i§vadas bei pateikti rekomendacijas.

Tyrimo instrumentas. Pasirinktas kiekybinio tyrimo metodas — anketiné apklausa. Tai
vienas populiariausiy socialiniy tyrimy metody, jo metu galima gauti informacija 1§ plataus
respondenty rato, vienu metu matuojant daug kintamyjy, jis nereikalauja dideliy investicijy,
nesudétingas administravimas. Apklausos esmé — iSsiaiSkinti, kaip pedagogai ir tévai supranta
STEAM ugdyma, jo svarbg ikimokyklinése jstaigose, kaip ji interpretuoja kasdienése veiklose bei
kokias galimybes turi dirbti $iuo metodu. Pedagogy ir tévy atsakymai buvo analizuojami, lyginami
siekiant patvirtinti STEAM patalpy poreikj ikimokyklinio ugdymo jstaigoje.

Tyrime taikytas instrumentas (klausimynas) pedagogams, apimantis 22 klausimus, i$ jy 15
buvo uzdaro tipo klausimy, kur galima pateikti savo komentarus, 3 - atvirojo tipo klausimai, 4 -
demografiniai klausimai (zZr. 1 priedas). Tévy anketoje pateikta 15 klausimy, i$ jy 10 buvo uzdaro

tipo klausimy, kuriuos galima papildyti, 4 - atvirojo tipo klausimai (zr. 2 priedas). Anketos



klausimus galima suskirstyti j tris blokus: instrukcija, demografiniai duomenys ir diagnostiniai
Klausimai.

Tyrimo imtis. Atsizvelgiant | tyrimo tiksla, tyrimui buvo pasirinkta tiksliné grupé —
Panevézio miesto lopselio-darzelio ,,Zibuté™ pedagogai ir ugdytiniy tévai. Pagal turimus statistinius
duomenis Panevézio lopselyje-darzelyje ,.Zibut¢“ dirba 16 mokytojy. ,Mano darzelis®
elektroniniame dienyne uZzregistruotas 161 Seimos narys. Tyrime dalyvavo 16 ikimokyklinio
ugdymo pedagogy (100 proc.) ir 63 vaiky Seimy atstovai (39,1 proc.). Tyrimo dalyviams nebuvo
keliami kriterijai, susije su i$silavinimu, darbo patirtimi ir amziumi.

Tyrimo duomeny analizé. Duomeny interpretavimui naudojamos atsakymy tendencijos,
iSreik§tos procentaiS. Surinkti ir suskaiCiuoti anketiniai duomenys apibendrinti, iSanalizuoti ir
pateikti Siame darbe diagramy pavidalu. Tyrimo pabaigoje pateikiamos iSvados, kurias formuluojant
buvo atsizvelgiama j jvade suformuluota darbo tikslg ir uzdavinius.

Tyrimo organizavimo etapai:

1. Mokslinés literatiiros analizé. Prie§ pradedant tyrima susipazinta su STEAM ugdymo
rekomendacijomis jstaigose, remtasi Lietuvos ir uzsienio autoriy moksliniais darbais, metodiniais
leidiniais, publicistiniais ir interneto 3altiniais. Siuo etapu buvo formuluojama tema, keliami tyrimo
uzdaviniai ir tikslas, numatomas tyrimo objektas ir metodai.

2. Empirinio tyrimo organizavimas. Buvo numatomos tyrimo strategijos, metodai, imties
sudarymo pagrindimas, apklausos klausimy parengimas, duomeny rinkimas. Tyrimas pradétas 2023
m. sausio - vasario ménesiais. Tyrimo ,Patalpos, skirtos vaiky STEAM ugdymui, poreikis ir
jrengimo  galimybés® aktyvios apklausos nuorodos, sukurtos internetiniame puslapyje

www.manoapklausa.lt pedagogams (https://www.manoapklausa.lt/apklausa/1453699681/done/) ir

tévams (https://www.manoapklausa.lt/apklausa/1455237246/0), buvo issiystos elektroniniu pastu j

Panevézio miesto lop3elj-darzelj ,,Zibuté* su prasymu $ios jstaigos bendruomenés nariams dalyvauti
apklausoje.

3. Tyrimo duomeny apdorojimas. Kiekybiné tyrimo duomeny analizé atlikta naudojant
kompiutering ,,Microsoft Exel*“ programa, apskai¢iuojant atsakymy procentinius daznius. JO tema
yra teksto turinys, kuris susideda i§ skaitiniy rodikliy ir yra tinkamas statistiniam apdorojimui.
,Empiriniy duomeny apdorojimui buvo pasirinkta turinio analizé, nes ji leidzia objektyviai ir
sistemiskai iSnagrinéjus pateiktus duomenis daryti iSvadas.

Tyrimo etika. Atliekant tyrima ,,Patalpos, skirtos vaiky STEAM ugdymui, poreikis ir
jrengimo galimybés* buvo laikomasi etiSko elgesio principy siekiant apsaugoti tiek patj tyréja, tiek

tyrimo dalyvius, siuo atveju, ikimokyklinio ugdymo pedagogus ir $ios jstaigos tévus. Tyrime buvo


http://www.manoapklausa.lt/
https://www.manoapklausa.lt/apklausa/1453699681/done/
https://www.manoapklausa.lt/apklausa/1455237246/0

9

laikomasi i$skirty mokslinio tyrimo etikos principy: pagarbos asmens privatumui, konfidencialumo
ir anonimi§kumo, geranoriSkumo ir nusiteikimo nekenkti tiriamajam, teisingumao.

Tyrimo dalyviai galéjo pasirinkti, kiek ir | kokius klausimus norés atsakyti. Respondenty
suteikta informacija vieSai neprieinama. Taip uztikrinant konfidencialumg ir anonimiskuma.
Apklausos dalyviai buvo supazindinti, kur bus naudojami surinkti duomenys. Taigi tyrime galéjo
dalyvauti visi ikimokyklinio ugdymo pedagogai ir ugdytiniy tévai, jie turéjo laisvg galimybe
apsispresti dél dalyvavimo.

3. TYRIMO DUOMENU ANALIZE IR INTERPRETAVIMAS
3.1. Demografiniy duomeny analizé

Vykdant kiekybinj tyrimg buvo siekiama placiau atskleisti ir aprasyti pedagogy patirtis,
inovatyvius ugdymo bidus, priemones ir aplinkas, atskleisti inovacijy kiirimo ir jgyvendinimo
procesus. Suvedus anketos rezultatus galima teigti, kad apklausoje dalyvavo visi priesmokyklinio ir
ikimokyklinio ugdymo pedagogai. Tyrimo rezultaty patikimuma atskleidzia auksta pedagogy,
dalyvavusiy tyrime, kvalifikaciné¢ kategorija — 1§ jy - pusé aukstos kvalifikacijos specialistai:
metodininkai, ekspertai, turintys didele pedagogine patirtj ir matyma.(Zr. 1 lentel¢).

1 lentelé

Apklausoje dalyvavusiy pedagogu demografiniai duomenys

Pedagogu amZius
Atsakymy duomenys iki 30 31-40 41-50 51-60 > 60
(skaicius ir 2 5 8 1
procentiné iSraiska) 12,5 proc. 31,3 proc. 50 proc. 6,3 proc.
Darbo stazas
5m. 5-10 m. 11-20 >20m.
2 1 2 11
12,5 proc. 6,3 proc. 12,5 proc. 68,8 proc.
Kvalifikaciné kategorija
Mokytojas | Metodininkas Vyresnysis Mokytojas Netasake j
ekspertas mokytojas klasimag
1 7 3 5
6,3 proc. 43,8 proc. 18,8 proc. 31,3proc.

Vertinimas yra pakankamai objektyvus, ypa¢ kai vertina ne tik pedagogas, bet ir tévai. 2

lentel¢je pateikiami tévy demografiniai duomenys.
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2 lentelé
Apklausoje dalyvavusiy tévy demografiniai duomenys
Respondenty amzZius
Atsakymy iki 30 31-40 41-50 51-60 > 60
duomenys (skaicius 2 5 8 1
ir procenting 12,5 proc. 31,3 proc. 50 proc. 6,3 proc.
iSraiska)

Tyrime bus lyginamos tévy ir pedagogy atsakymy reik§més jas gretinant, nustatant

panasumus (ar skirtumus), ieSkomi sprendimo budai.

3.2. Mokytoju ir tévy nuomoné apie STEAM svarbg ugdant

ikimokyKklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaikus

Angly kalbos akronimas STEAM - reiSkia gamtos mokslus, technologijas, inZinerija,
matematikg ir meno bei dizaino kryptj. Dazniausiai ikimokyklinio ugdymo pedagogai jtraukia j
edukacines veiklas gamtos mokslus ir matematika, o inzinerijos ir technologijy mokslai palickami
nuosalyje (zr. 1 pav.). Pedagogy nuomone, vaikus labiausiai patraukia technologijy (kompiuteriy ir
informacinés sistemos, zaidimy kirimas, programavimas, internetiniai ir programinés jrangos
sprendimai, 3D modeliavimas) ir kiek maziau gamtos moksly (biologija, chemija, fizika, jiiry

biologija, aplinkotyra, geologija) kryptys.

B 25,4%
Technologijy 93,8%

38,1%

t ksl
N 750%

19,1%

T R R 6 5%

44,4%

M ik
T . ¢

47,6%

e | 53
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Tévy nuomoné M Pedagogy nuomoné

1 pav. STEAM Kkryptys labiausiai pritraukian¢ios vaikus (nuomoniy palyginimas)
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Technologijos suprantamos ne tik kaip kompiuterinis rastingumas, bet Siai krypciai
priklauso visy riSiy priemonés, jrankiai, taikomi gamtos ir inZinerijos moksly srityse.

Taigi STEAM aktualus Siandien ir bus svarbus rytoj, nes integraliai apjungia skirtingas
mokslo Sakas tam, kad bendradarbiaujant, pasitelkus kritinj mastyma teorinés zinios bty kuo
greiCiau pritaikytos praktikoje. Ikimokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprase (2014) numatyta, kad
sékmingai besiugdantis vaikas turi jgyti gebéjimy tose pasiekimy srityse, kurios tiesiogiai koreliuoja
su STEAM veiklose ugdomais gebé¢jimais: iniciatyvumu ir atkaklumu, tyrinéjimais, problemy
sprendimu, kiurybiSkumu, moké&jimu mokytis.

STEAM pagrjsto ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo tikslas — ugdyti vaikus
naudojantis naujausia moksline informacija, kas skatinty jy kritinj mastyma (zr. 2 pav.), taip teigia
didzioji dauguma pedagogy. Tévai mano, kad vienu i$ pagrindiniy ugdymo tiksly turéty bati
tyringjimo skatinimas. Labai svarbu mokyti vaikus sprgsti problemas, taip mano daugiau nei pusé
pedagogy. Respondenty nuomonés beveik sutapo, kad STEAM ugdymo metodas turéty biti
paremtas vaiky karybiskumo skatinimu. Ziniy perteikimas ir gebéjimy ugdymas turéty bati
pakeic¢iamas ] tyrinéjimy ir eksperimenty laboratorijas jrengtas jvairiose tradicinése ir netradicinése

erdvése. Pasitelkiant kritinj mgstyma lavéty ir vaiky kiirybinis mastymas, ka apklausoje paminéjo ir

dalyvave respondentai.
it fvringiima  T— 43,8%
Skatinti tyrinéjima 69,8%
e 62,5%
Skatinti kritinj mastyma 25.4%
i E i A 43,87
Zadinti kiirybisSkuma 54,0%
SR s " 43,8%
Zadinti smalsuma, doméjimasi 55,6%
Ugdyti vaiky skaitmeninj [N 18,8%
raStinguma 17,5%
e 37,5%
Skatinti patirtinj ugdyma 22.2%
Ugdyti gebeéjima spresti I, 56,3%
problemas 20,6%
Nezino 11,1%
Kita 1.6%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
m Pedagogai ~ Tévai

2 pav. STEAM ugdymo tikslai (nuomoniy palyginimas)
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Siekiant numatyty ugdymo(si) tiksly taikomi jvairis, j vaikg orientuoto aktyvaus ugdymo
tipai (zr. 3 pav.). Mokytojas yra vaiky inspiruotos veiklos netiesioginis iniciatorius. Jis siekia, kad
iniciatyva perimty ir veiklg laisvai plétoty vaikai, taiko netiesioginius vaiky jtraukimo j veikla
budus, sitlo idé¢jas vaiky veiklai. Toks veiklos tipas biidingas STEAM, teigia pusé tyrime
dalyvavusiy pedagogy. Pedagogikoje bendraujant su vaikais svarbu siekti laisvy, nepriklausomy
santykiy, sudaryti salygas nuolat spresti pazintines uzduotis. Vaiko spontaniska veikla gerbiama ir
laikoma vertinga, nes ugdymui yra panaudojamos netikétos situacijos, mokytojas atsizvelgia j vaiky
idéjas. Cia labai svarbiis zaidimai, nes jy metu vaikai naudoja savo patirtj, i§laisvina natiiralius savo
geb¢jimus. Eksperimentavimas ir bandymas, atlickami STEAM veiklose, stiprina vaiky rysj su
realiu pasauliu. Sj veiklos tipa pasirinko labai maZai pedagogy. Mokytojai mano, kad savaiminé, -
nedirbtiné, iSplaukianti i§ tikrovés veiklos procesy, vaiky veikla ypac reta, nes tokig veiklg vesti
sudétinga. Ketvirtadaliui pedagogy tinka i§ anksto apgalvota, struktiiruota, sagmoningai vaiky
atliekama organizuota veikla. Joje ugdymo turinys jgyvendinamas kryptingai organizuojant veiklos
procesa, sudarant salygas vaikui savarankiskai veikti, derinant su numatyta bei organizuota veikla,
atsizvelgiama | amziaus tarpsniy ypatumus, vaiko individualias galias. Siekiant kuo
savarankiSkesnés vaiky veiklos, bitinas tinkamas patalpy jrengimas, pakankamas skaicius

priemoniy.

Inspiruota 50,0
Planuota 25,0%
Spontaniska 12,5%
Nezinau 6,3%
Savaiminé 6,3%

nn/. 1NNL aNNL aoNNL ANNL cCNnnL

3 pav. Ugdyfno tipas, vyraujantis STEAM veikloje (pedagogu nuomoné)
Nustacius, koks ugdymo tipas vyrauja STEAM veikloje, kitu klausimu siekta suzinoti, kaip
daznai $§iuo metodu dirbama (zr. 4 pav.). Daugiau nei trecdalis pedagogy STEAM veiklas
organizuoja keleta karty per ménesj, ketvirtadalis keletg karty per savaite ir penktadalis vieng kartg
per savaite. Galima interpretuoti, kad pedagogai pripazista STEAM Kaip Siuolaikinio ugdymo
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procesa, taCiau uzsiémimai néra dazni, tikétina — dél prastos materialinés bazés ar specialiyjy

ugdymosi salygy, kurios reikalingos dirbant §iuo metodu.

Keletg karty per ménesj 37,5%

Keleta karty per savaite 25,0%

Kartg per savaite 18,8%

Kartg per ménesj 12,5%

Netaikau 6,3%
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%

4 pav. STEAM veikly daZznumas (pedagogu nuomoné)

Siuolaikinis vaikas turi biiti mokomas spresti gyvenimiskas problemas, ugdytis
Siuolaikiniam gyvenimui aktualias kompetencija tyringjant, eksperimentuojant, atrandant ir
iSrandant, kuriant ir bendraujant. Tik apjungiant visas STEAM sritis galima kompleksiskai taikyti
ugdymo modelius ir uztikrinti veikly testinumg visuminio ugdymo procese. Technologijy sritj
ikimokyklinei jstaigai jgyvendinti sudétinga, todél tévai pasirinko vaiky ugdyma Panevézyje

veikian¢iame Svietimo centro padalinyje ,,RoboLobas.

I

Neturime laiko prisidéti juos nuvezant 0,2%

Negalime skirti pakankamai 1ésy 38,1%

Kita 27,0%

Vaikas sunkiai supranta centruose

0
pateikiamg informacija 6,3%

Vaikui nepatinka ten dirban¢iy asmeny

e ]1,6%
vedami uzsiémimai

0% 10% 20% 30% 40% 50%

5 pav. Sunkumai su kuriais susiduria tévai norédami papildomo STEAM ugdymo
Apklausos duomenys rodo (zr. 5 pav.), kad daugiau nei pusé tévy neturi laiko vaikus vezti

robotikos uzsiémimus ir kiek maziau nei pusé negali tam skirti papildomy 1éSy. Nedidel¢ dalis
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apklausoje dalyvavusiy tévy pazyméjo, kad vaikai sunkiai supranta Centruose pateikiama
informacija.

Kuo patrauklus ugdymas ,,RoboLobas* centre matyti i§ duomeny, pateikty 6 paveiksle.
Daugiau nei pusé tévy ir pedagogy mano, kad centre gausu edukaciniy priemoniy. Tévai pazymi,
kad ,,RoboLobas* centre yra puiki galimybé socializuotis ir mano, kad ten dirbantys specialistai
geba prisitaikyti zinias ir informacijg jvairiam vaiky amziui. Kiek maZiau nei pusé tévy vertina
auksta specialisty, dirbanciy Siame centre, kompetencija, ta¢iau pedagogai apie §j rodiklj nuomonés

neisreiske (zr. 6 pav.).

Priemoniy gausa

I 25 0%

Centro specialisty gebéjimas pritaikyti informacijg vaiky amziui

D 18,8%

Galimybé vaikams socializuotis
Auksta veiklas vedanciy specialisty kompetencija

Kita
6 pav. Ugdymo centry privalumai

2 20/

Tyrimas parod¢, kad du trecdaliai tévy sumoka uz ugdymg Panevézyje veikianciame

Svietimo centro padalinyje ,,Robolabas®.

Tévai sumoka uz ugdyma

Siekiu naudotis tik savo darzelio galimybémis 25,0%

Lankome tik nemokamus centrus 25,0%

]
7 pav. Atlygis uz veikla centruose
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Ketvirtadalis tévy sickia naudotis tik savo darzelio galimybémis arba lanko tik nemokamus
centrus. Tyrimo duomenys pateikiami 7 paveiksle, kur matoma, kad mokamos paslaugos yra vienas
i§ neigiamy veiksniy sunkiai finansiskai besiver¢ian¢ioms Seimoms.

Naujy mokymosi metody ir technologijy iSmanymas jau lémé pokycCius ikimokyklinése
jstaigose. Pedagogai supranta, kad reikia permastyti ugdymo modelj ir pertvarkyti ugdymga jj dar
labiau orientuojant j vaika. Todél norédami vaikams suteikti naujausiy ziniy ir mokeéjimy, jie turi
vezti vaikus 1 mokymo centrus. Gautus apklausos rezultatus apie pedagogus slegiancias problemas
matome 8 paveiksle. Didzioji dauguma mokytojy, kaip papildomg riipestj, paminéjo 1éSy surinkimag
transportui samdyti. Jie pastebéjo, kad sunku surinkti 1ésas i$ tévy uz papildomg veiklg. Vykstant j
»RoboLabas“ centrg autobusu susiduriama su saugumo problemomis: vaikai gali pasimesti, judri
gatvé ir kt. Kaip vieng i§ problemy mokytojai paminéjo Centry specialisty negebéjima pritaikyti

informacijg ikimokyklinio amziaus vaikams.

Papildomos 1éS0s samdant transportg

Sunku surinkti 1éSas i§ tévy uz ugdomasias veiklas 37,5%

Sudétinga nuvykti j centrus miesto autobusu 25,0%

- e e o
8 pav. Pedagogu problemos vykstant j centrus
Mokytojy apklausos duomenys parodé, kad nors STEAM integralus, j kompleksiska
tikrovés reiSkiniy pazinima, pritaikyma ir problemy sprendimg orientuotas mokymo metodas, taciau
ji taikant vaiky gebé¢jimai Sioje ugdymo jstaigoje daZniausiai yra lavinami dviejuose srityse: gamtos
moksly ir matematikos. Tévy ir mokytojy nuomonés sutapo, kad STEAM ugdymuisi palanki aplinka
skatinty vaiko gebéjima tyrinéti, mokyty vaikus spresti problemas. Pasitelkiant kritinj mastyma
lavéty ir vaiky ktrybinis mastymas, kg paminéjo ir apklausoje dalyvave respondentai. Mokytojai
supranta, kad Ziniy perteikimas ir geb¢jimy ugdymas turéty buti pakeiiamas ] tyrinéjimy ir

eksperimenty laboratorijas jrengtas jvairiose tradicinése ir netradicinése erdvese.
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Ir mokytojai, ir tévai suvokia STEAM svarbg, todél ieSko budy ugdytiniy gebéjimams
tobulinti technologijy ir inZinerijos srityse. Vaikal organizuotai, bet retai vezami j robotikos
uzsiémimus centre ,,RobolLobas“. FinansiSkai sunkiau gyvenanc¢ios $eimos ne visada gali leisti

vaikams pasinaudoti $ia paslauga, todél nenuoseklus ugdymas neduos laukiamo gero rezultato.

3.3. Priezastys, trukdancios kokybiskai STEAM veiklai organizuoti
lop3elyje-darzZelyje ,,Zibuté

Lietuvoje atlikti tyrimai rodo, kad mokyklose ,.triksta aukSto intensyvumo interaktyviy
priemoniy“ (2021-2030 Svietimo plétros programos pagrindimas), o galimybés apsir@ipinti
reikiamomis moderniomis priemonémis yra ribotos. Ne iSimtis ir ikimokyklinés jstaigos, kur
savivaldybiy skiriamos léSos neleidzia jsigyti reikiamy edukaciniy priemoniy. Tai yra akivaizdu, tai
pastebi ir mokytojai ir paslaugy gavéjai — tévai.

Tyrimu siekta i$siaiskinti, kokios priezastys trukdo lop3elyje-darzelyje ,,Zibuté* realizuoti
STEAM. Didzioji dauguma mokytojy mano, kad jstaigoje néra tinkamy patalpy, pastebi didelj
ugdomyjy priemoniy trikuma (zr. 9 pav.). Dagiau nei pusé apklausty mokytojy mano, kad STEAM
veikloms vykdyti triksta interaktyviy priemoniy.

Be materialiyjy veiksniy mokytojai paminéjo ziniy stokg Sioms veikloms vykdyti, ta¢iau né
vienas nepasirinko S$iy teiginiy: nepakankama darZelio vadovy parama, lyderystés stoka
(nepasitikéjimas). Gauti duomenys leidzia teigti, kad jstaigos vadovas tinkamai vadovauja jstaigail(,

)sickdamas jos geroveés.

Tinkamy patalpy trikumas 7,5%

Interaktyviy priemoniy trikumas 62,5%

Ziniy stoka kaip planuoti ir vesti STEAM

veiklas 18,8%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

9 pav. Pedagogy nuomoné apie priezastis, trukdancias realizuoti STEAM
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Tévy nuomoné apie priezastis, trukdancias vykdyti STEAM, su mokytojy nuomone i$
dalies sutampa. Jie mano, kad darzelyje néra tinkamy patalpy Sios veiklos vykdymui, triksta
interaktyviy priemoniy ir per mazai yra ugdymui skirty priemoniy. Keli tévai mano, kad per maza

darZelio vadovy parama bei nepakankama pedagogy kompetencija (Zr. 10 pav.).

Tinkamy patalpy trikumas ‘28,5%
Interaktyviy priemoniy tritkumas ‘ 27, 7%
Priemoniy trikumas ‘ 27,0%
Nezino 13,9%

Nepakankama darzelio vadovy parama ] 1,5%

Nepakankama pedagogo kompetencija ] 1,5%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%

10 pav. Tévy nuomoné apie prieZastis, trukdancios realizuoti STEAM

Siekiant geresnés ugdymo kokybés bitinos interaktyvios priemonés. Informacinés
technologijos gali suteikti daugybe galimybiy sudominti ir patraukti vaiky démesj, skatinti tyrinéti
aplinka, suprasti daikto, aplinkos pozymius bei mokyti bendrauti ir bendradarbiauti. Dauguma
mokytojy mano, kad biitinas interaktyvus ekranas (Zr. 11 pav.). Tokios lentos taikymas daro ugdymo
procesa jdomesnj, SiuolaikiSkesnj, patrauklesn; ir jvairesnj. Ir tévai ir pedagogai sutinka, kad bitini
plans$etiniai kompiuteriai. Jie — viena labiausiai motyvuojanéiy priemoniy ugdymo procese lyginant
su jprastiniais mokytojy turimais jrankiais. Dar viena inovatyvi priemoné, skirta judesiy
koordinavimui, reakcijai, kiirybiskumo ugdymui ir loginiam mastymui lavinti — interaktyvis kubai.
Kad 8i priemoné svarbi, pazymi apie pusé tyrime dalyvavusiu tévy ir pedagogy. Interaktyvios
grindys - puiki priemoné ugdymo proceso pajvairinimui, skirta lavinti vaiky judesiy koordinavima,
reakcijg bei login; mastyma, $i priemoné svarbi pusei tyrimo dalyviy. STEAM veikloje vienas i$
edukaciniy jrankiy yra Photon robotas, kuris gali padéti jgyvendinti programavimo, matematikos ar
kalby komponentus. Pusé tyrime dalyvavusiy tévy ir pedagogai mano, kad robotai svarbis
ugdomajame procese. Naujosios technologijos padeda vaikui prisitaikyti prie jj supancios ir nuolat

kintan¢ios, dinamiSkos aplinkos.
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A 75,09

Plansetiniai kompiuteriai 81,0%

- . 50,09
Photon robotai 46,0%

T 8,3
Interaktyvus ekranas 65,1%

Interaktyvios grindys (siena) 50’0%;_)7 1%

— 50,09

Interaktyvius kubai 46,0%

Kita B 6,3%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%
m Pedagogai  Tévai
11 pav. Priemoneés biitinos STEAM veiklai (nuomoniy palyginimas)

Priemonés, naudojamos ugdymo procese, turi atspindéti laikmeéio dvasig. Taciau
priemoniy darZelis neturi. Vienintelé, beveik visy mokytojy jvardinta priemone yra pedagogo
kompiuteris (Zr. 12 pav.). Ketvirtadalis apklaustyjy paminéjo, kad turi edukacing bitutg-robota, kurj
galima uzprogramuoti ant jo esan¢iai mygtukais. Tokiu btdu vaikai mokosi programavimo
pagrindy, praplecia patirtj, ugdo komunikacinius ir socialinius gebéjimus. Roboty kiréjai pazymi,
kad tai néra priemon¢ keicianti tradicinius mokymo metodus, tai jrankis, padedantis gerinti STEAM
mokymasi ir jkvépti naujg programuotojy kartg. Penktadalis pazyméjo, kad jy paslaugoms skirtas
bevielis Wi-Fi internetas ir interaktyvi lenta. Inovatyviis ekranai sujungia inovatyviausius

technologinius sprendimus ir iSmanyjj mokymasi, todél galima pasiekti gery mokymo(si) rezultaty.

Edukaciné bituté- robotas ,,Bee-bot* - 25,0%
Bevielis Wi- Fi internetas - 18,8%
Interaktyvi lenta - 18,8%
Plansetiniai kompiuteriai - 12,5%
Projektorius . 6,3%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%

12 pav. Kokig jrangg darzelis turi (pedagogy nuomoné)
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Pedadgogai turi prisitaikyti prie Siuolaikinés kartos vaiky(,) suteikdami jiems atitinkamus
jrankius jvairiose veiklose. Kiekviename procese svarbus testinumas. Todél dométasi, kokias
interaktyvias priemones turi Seimos, kuriy pagalba bity plétojami pazintiniai, Kalbiniai,
programavimo ir Kiti gebéjimai. Beveik visos $eimos turi WI-FI internetg ir didzioji dauguma
naudojasi kompiuteriais. Taciau pastebima, kad namuose vaikai neturi tik jiems skirty priemoniy:

iSmaniyjy Zaisly, roboty (zr. 13 pav.).

Bevielis Wi- Fi internetas

Plansetinis kompiuteris

Kompiuteris 66,7%
Projektorius 7,9%
Kita ] 3,2%

Edukaciné bituté- robotas ,,Bee-bot* ] 1,6%

13 pav. Kokias priemones turi vaikas namuose (tévy nuomoné)

Siuolaikiniai vaikai vadinami skaitmeniniy technologijuy vaikais. Jie auga su kompiuteriais,
internetu, interaktyviomis lentomis, mobiliaisiais telefonais, fotoaparatais, skaitmeninémis
knygomis bei iSmaniais Zaislais. Tad vienas i§ aktualiausiy uzdaviniy ikimokyklinio ugdymo
mokytojams — suprasti vaikus, atpazinti jy poreikius, personalizuoti jy ugdymasi, kurti kiekvieno
vaiko individualumg atitinkancias ugdymo ir ugdymosi situacijas bei aplinkas. Siekiant kokybisko
ugdymo ir vaiko démesio iSlaikymo, kiekvieno pedagogo uzduotis — pajvairinti ir papildyti ugdymo
turinj. IS diagramoje pavaizduoty rezultaty matome, kad dauguma mokytojy ieSko informacijos
jvairiuose Saltiniuose (zr. 14 pav.). Ketvirtadalis pedagogy seka naujienas ir perka STEAM
vykdymui reikalingas priemones, nedidelé dalis perka programas ar naudojasi chat susirasinéjimo

tinklais.
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Ieskau informacijos 50,0%
Seku naujienas | 25,0%
Zaidimus | 25,0%

Kita 12,5%

Naudojuosi chat (susirasingjimo, d
pokalbiy) tinklais | sw
Programas 12,5%

0% 10% 20% 30% 40% 50%  60%

14 pav. Kokias priemones STEAM platformoje perka pedagogai
Tyrimas parodé, kad PanevéZzio lopSelyje darzelyje ,,Zibuté“ trikksta Siuolaikiniy
informaciniy ir inovatyviy vaiky kirybiSkuma skatinan¢iy priemoniy ir jrenginiy, kurie padéty
igyvendinti STEAM id¢jas. Siekiant stiprinti pedagogy kompetencija STEAM srityje, kad jie galéty
integruoti STERAM idéjas kasdienése veikose, reikalinga laboratorija.

3.4. Patalpy, pritaikyty STEAM ugdymui, jrengimo galimybés lopSelyje-
darzZelyje ,,Zibuté“

Ikimokyklinése jstaigose $iuo metu intensyviai atnaujinamos lauko erdvés. Jy jrengimui
uztenka auklétojy sumanumo, tévy pagalbos ir palyginus nedaug 1€Sy. Tyrimas parode, kad
Panevézio lopselio-darzelio ,,Zibuté™ bendruomenés nuomone turima daugiau jsirengty lauko erdviy
(zr. 15 pav.).: ,,Lauko laboratorija®“, kurioje vaikai atlieka jvairius tyrimus, bandymus, eksperimentus
ir ,,Ekologijos*, kur yra mokomasi kelti klausimus apie supantj pasaulj, ji stebéti, tyrinéti, aiSkintis
priezasties ir padarinio rysius, numatyti pasekmes, galimas reakcijas, argumentuoti gautus jrodymus.
Vaiky doméjimosi centre yra gamtos objektai bei reiSkiniai, struktiiros ir procesai, sgveikos,
energija, kaita, paveldimumas. Daugiau nei trec¢dalis mokytojy paminéjo, kad turi ,,Skaiciy stoteles®,
kuriose vyksta matematinis ugdymasis per spalvos, formos, dydzio, erdvés, laiko supratimo
plétojima, skai¢iavimg, matavima, problemy sprendimg, matematinio mastymo ugdyma, mokomasi
atpazinti désningumus, modelius ir struktiiras. Darzelyje néra ,,Robotikos® stotelés, taip teigia
dauguma tyrime dalyvavusiy mokytojy. Tai technologinis ugdymasis — iSradingas paprasty

mechanizmy, veikiancios jrangos, turinfios tam tikras funkcijas, roboty kiirimas, naudojant
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krumpliaraCius, ratus, gumeles, Sviesos Saltinius ir kt., sukurty modeliy iSbandymas, taip pat
informaciniy komunikaciniy technologijy ir medijy naudojimas kasdienei veiklai papildyti. Néra ir
gudruc¢iy ,,Gudruciy®“ stotelés, kurioje galima ugdyti skaitmenj rastingumg. Ikimokykliniame
amziuje tai gebéjimas naudotis skaitmeninémis technologijomis ieskant informacijos, bendraujant ir
sprendziant pagrindines problemas jvairiose gyvenimo srityse. ,,Chemijos“ laboratorijos, kurioje
buty atlickami nesudétingi, bet vaiky smalsuma pritraukiantys bandymai. Darzelio grupése, siekiant
grupéje nuraminti jsiaudrinusius vaikus, kuriamos nusiraminimo erdvés — ,,Tylioji stotelé”. Jg
grupése turi tre¢dalis mokytojy. Grupése daznai atliekami kiirybiniai darbai ,,Meny laboratorijoje®.
Cia vaikai gali dométis naujais, nezinomais, sudétingais meninés raiskos ir dizaino dalykais,
ugdomas gebé¢jimas jsivaizduoti, fantazuoti, ieskoti netikéty idéjy, pertvarkyti, pritaikyti. ,,Ziniy ir
istorijos stotelg* turi ketvirtadalis tyrime dalyvavusiy mokytojy. Joje vaikai gali vartyti negrozing
literatirg ar literatira su STEAM turiniu, kalbétis, ieSkoti atsakymy i dominancius klausimus.
Apklausos metu nustatyta, kad mokytojai beveik neturi galimybiy kokybiskai ir visaapimanciai
vykdyti STEAM veiklas, nes negali atlikti eksperimenty, susijusiu su cheminémis reakcijomis,

perteikti inzinerines zinias bei uzsiimti programavimu.

Chemijos stotele  WeReLZ)

Ziniy ir istorijos stotelé 25,0%

Hipoteziy stotelé 18,8% 6,3%

Kdarybiniy industrijy 18,8% 18,8%

Meny laboratorija 18,8% 25,0%

Skaiciy stotelé 37,5% 6,3%

Tylioji stotelé 18,8% 31,3%

11 pav. Irengtos lauko ir vidaus erdvés darzelyje (pedagoguy nuomong¢)
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Siuolaikiné geros mokymosi aplinkos samprata leidzia ugdymo aplinka paversti dinamigka ir
atvira, kur i§ tradiciniy ugdymo patalpy-grupiy iSeinama j atviras erdves, kuriuose néra sieny.
Pavyzdziui, ugdymo(si) procesai gali buti perkelti j koridorius, holus, bibliotekas, kiemg ir kitas
lopselio-darzelio erdves tiek viduje tiek iSoréje. Sios mokymosi erdvés turi bati patogios,
spalvingos, stimuliuojan¢ios mastymg bei karybiSskumg, funkcionalios vaikams, pritaikytos, kad
buty galima lengvai viskg organizuoti. Jose turi buti galimybé mokytis tiek individuliai, tiek
grupémis. 12 paveikslo diagrama rodo, kad dauguma Panevézio lopselio-darZelio ,,Zibuté
pedagogy STEAM ugdymui pritaikytg aplinkg jsivaizduoja kaip vientisg erdve, j kurig patenkama
planingai, pagal sudarytg tvarkarastj. Toks pozitris yra ir daugumos tévy. Taciau trecdalis pedagogy
noréty turéti savo grupéje erdve, kurioje galéty vykdyti STEAM, taip mano daugiau nei trecdalis
tévy. Mokytojoms priimtinos erdves, jrengtos STEAM ugdymui jvairiose darZelio vietose, joms

antrina penktadalis tévy.

DarZelyje yra viena STEAM erdve, j kuria - e  81,3%

patenkama pagal tvarkarastj 63,5%

Kiekviena grupé turi savo erdves STEAM | 31,3%
veiklai vykdyti 36,5%

STEAM erdvés iSsidésCiusios jvairiose darZelio [N 31,3%
vietose 22,2%

Neturi nuomonés 12.7%

+ M 6,3%
Kita 1.6%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

m Pedagogai = Tévai

12 pav. STEAM vidaus patalpos

Ugdymas, vykdomas vidaus aplinkoje, turi bati kryptingai tesiamas lauko erdvése. Tyrime
dalyvave pedagogai vienodai vertina tiek bendros, tiek laisvos, pedagogo kuruojamos erdvés
pasirinkima. Pusé tévy pageidauja, kad jy vaikai ugdytysi savo grupés erdveje (aiksteléje). Dauguma
tévy nesusidoméjo ugdymosi galimybémis bendroje STEAM aplinkoje. Ar tai biity bendra
ugdymosi erdvé, ar STEAM erdvés jvairiose darzelio teritorijoje, jas reikia jrengti. IkKimokyklinio
ugdymo bendruomené turi aktyviai jsitraukti j praktisky, tvariy, naudingy, skatinanc¢iy ugdytis per
patirtj lauko edukaciniy erdviy kiirima.
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Kiekviena grupé turi savo erdves (stoteles) STEAM veiklai vykdyti

Darzelis turi bendrg teritorija, kurioje vaikai juda laisvai, pasirenka
veikla, kurig kuruoja pedagogas

STEAM erdvés issidéséiusios jvairiose darzelio teritorijos vietose

=

Darzelyje sukurta viena bendra STEAM erdvé | kurig patenkama
pagal tvarkarastj 20,6%

Neturi nuomonés
13 pav. STEAM lauko erdvés

Siekiant taikyti modernias ugdymo strategijas, PanevéZio lop3elyje-darzelyje ,,Zibute™
inicijuotas STEAM aplinky kiirimas. Mokytojai tyringjimus vykdo su savo grupés vaikais atskirose
tyringjimy erdvése grupése, pedagogai dalijasi priemonémis arba jas ima i§ metodinio kabineto. Tal
nedidelés erdvés grupése su STEAM veiklai pritaikytomis priemonémis. Mokytojai pabrézé, kad vis
dar islieka poreikis kasmet atnaujinti ir daugiau jsigyti inovatyviy, $iuolaikisky priemoniy STEAM
ugdymui. Integraliam vaiky ugdymui ikimokyklinio ugdymo jstaigoje néra jkurtos STEAM ir
kitoms inovatyvioms veikloms skirtos tyrin¢jimo ir eksperimentavimo laboratorijos.

Pokalbyje su ikimokyklinés jstaigos administracija iSsiaiSkinta, kad Siuo metu norima jkurti
vidines patalpas, skirtas STEAM ugdymusi. Patalpos, kuriose bus jrengiama STEAM, erdvé ir jose
nelaimingy atsitikimy (paslydimo, kritimo, susidirimo, nudegimo, nutrenkimo, suzalojimo elektros
srove, sprogimo ir pan.). Yra pradéti paruosiamieji darbai. Siuo metu yra atlikta darby dalis (zr.
nuotraukas). Laboratorijos jkiirimas paskatinty pedagogus ir darzelio bendruomenés narius dométis
ir aktyviau jgyvendinti STEAM id¢jas, ieSkoti tam inovatyviy veiklos biidy ir metody. Pradéti darbai

jgalina tévus talkinti kuriant ugdomajg erdve, tapti visaverciais partneriais mokymo procese.
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Nuotraukos. Vidinés patalpos

Panevézio lopselio-darzelio . Zibutes strateginiame 2023-2027 m. plane, siekiant
jgyvendinti inovatyvias ugdymo strategijas, numatyta jdiegti STEAM laboratorija. Pateikiamas
planas:

1. Uzsakomasis tyrimas ,,Patalpos, skirtos vaiky STEAM ugdymui, poreikis ir jrengimo
galimybeés*:

1.1. Tyrimo i$vady analize, 1éSy numatymas;

1.2. Tyrimo i§vady pateikimas PanevéZio miesto savivaldybés administracijai.

2. STEAM patalpos ruosimas:

2.1. Elektros jvedimas;

2.2. Sieny remontas.

3. Stiprinti komandinj darba, gerinant STEAM ugdymo(si) kokybe.

Numatytos veiklos sparciai jgyvendinamos. Sudétinga jvertinti pasirinktus sprendimus,

reikiamas i$laidas, tam reikia analizuoti investicinj projekta.
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ISVADOS

STEAM metodinis centras yra jsteigtas Panevézyje, kuriame ugdoma SiuolaikiSkiausiais
budais — integruojant gamtos mokslus, technologijy ir inzinerijos, meny ir matematikos disciplinas,
siejant jas su realiu pasauliu, pokyéiais ir progresu. Siame Centre parengta programa
pradedantiesiems nuo 5 mety — ,,RoboNaujokams®, o 6-12 mety — ,,RoboTyréjams®. Nustatyta, kad
ikimokyklinio amziaus vaikams yra parengta viena STEAM programa, todél patekti | ja visiems
lopselj-darzelj lankantiems vaikams — sunku. Kitos probleminés priezastys, ribojancios galimybe
lankytis STEAM centre: apmokéjimas uz mokymo paslauga, nes Panevézio regioninis STEAM
atviros prieigos centras iSlaikomas i§ savivaldybés 1€Sy, kuriy nepakanka centrui iSlaikyti ir saugaus
vaiky atvykimo j centrg organizavimuli.

Mokytojy ir tévy nuomoné apic STEAM mokymo svarbg i§ dalies sutapo, t.y. svarbu zadinti
vaiky kiarybiskumg, smalsumg ir doméjimagsi veikla. Nustatyta, kad mokytojai svarbesnémis
kompetencijomis laiko tas, kurios ugdo kritinj mastymg ir geb¢jimg spresti problemas. Apklausos
duomenys parodeé, kad tévams aktualiausias — skatinimo tyrinéti aspektas. Darzeliui, kaip paslaugy
teikéjui, biitina teikti tévy pageidaujamas paslaugas, todél mokytojai tradicinj ziniy perteikimg ir
gebéjimy ugdyma turéty keisti j tyrin€jimy ir eksperimenty laboratorijas, kuriose teorinés zinios kuo
greidiau bty pritaikomos praktikoje. Ir mokytojai, ir tévai suvokia STEAM svarbg, todél iesko budy
ugdytiniy gebéjimams tobulinti technologijy ir inZinerijos srityse. Vaikai organizuotai, bet retai
vezami ] robotikos uzsiémimus centre ,,RoboLobas“. FinansiS§kai sunkiau gyvenancios Seimos ne
visada gali leisti vaikams pasinaudoti $ia paslauga, todél nenuoseklus ugdymas neduos laukiamo
gero rezultato.

Tyrimas atskleidé priezastis, kurios trukdo lopselyje-darzelyje ,.Zibute* kokybiskai
realizuoti STEAM. Didzioji dauguma mokytojy mano, kad jstaigoje néra tinkamy patalpy, pastebi
didelj ugdomyjy priemoniy, ypa¢ interaktyviy, trikuma. Siuolaikiskos interaktyvios priemonés
jgalinty pedagogus taikyti patrauklius ir vaikus jtraukiancius metodus, kurie salygoja vaiky proceso
kiirybiskuma bei pozityviai motyvuoja mokymui(si).

Tyrimas parodé, kad PanevéZio lopSelio-darzelio ,,Zibuté* bendruomenés nuomone turima
daugiau jsirengty lauko erdviy ir labai mazai stacionariy vidaus erdviy, kuriose galima biity vykdyti
STEAM. Panevézio lopSelio-darzelio ,Zibuté* mokytojai STEAM ugdymui pritaikyta aplinka

jsivaizduoja kaip vientisa erdve, | kurig patenkama planingai, pagal sudaryta tvarkarastj.
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Mokytojoms taip pat priimtinos STEAM erdves, kurios galéty buti jrengtos jvairiose darzelio
vietose. Darzelyje pradéta rengti erdvé — STEAM laboratorija. Darbai vyksta kryptingai pagal
lopselio-darzelio ,,Zibuté* strateginj 2023-2027 m. plana. Didziausias inovacijas ribojantis veiksnys

— investiciniy projekty stoka.
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REKOMENDACIJOS

Daugiau veikly perkelti | lauko erdves taip mazinant gamtos deficita, stiprinti vaiky
sveikatg.

Pasitulyti netikéty, nejprasty veikly su natiiraliomis, kasdienéje aplinkoje esanCiomis
priemonémis bei medziagomis: statyti pasiiire, gristi akmenimis takelius ir kt.

ISnaudoti turimas patalpas jvairioms veikloms: virtuvéje atkimsti kriaukle, gaminti maistg ir
kt.

Organizuoti dienos veiklas lauke, kai vaikai mokosi savarankiS§kumo ir riipinimosi savimi:
surinkti ir uzkurti lauza, susirasti geriamo vandens, perSokti remiantis lazda per griovj, eiti kupstais
ir kt.

Rengti edukacines iSvykas atsizvelgiant j vaiky poreikius, geb&jimus ir amziy jy metu
vaikai mokytysi stebéti aplinka, tai padéty jiems geriau suvokti jvairiy reiskiniy tarpusavio rysius.

Irengti lauko erdvése orientavimosi erdvéje priemones, uzduotis iSreiks$ti schemomis,
diagramomis, lentelémis, piesSiniu ir pan. Isirengti labirintus pagal mety laika: i§ lapy, sniego takeliy,
akmeny, pasodinant krimus ir kt. Nedidelius labirintus darzelio vidinése erdvése, kur ant sieny ar
grindy i8déliojami Zenklai, nuorodos, uzduotys ir kt. tikslui pasiekti.

Rengiant programg derinti tévy ir vaiky interesus bei poreikius.

Kadangi darzelis 18sikelé tikslg siekti STEAM Zenklo, sitiloma:

e Jgalinti lopselio-darzelio ,,Zibute* bendruomene stiprinti, tobulinti ugdytiniy gebéjimus
ir susidoméjimg STEM dalykais.

e Suteikti ikimokyklinio ugdymo mokyklai bitinus jrankius ir metoding paramg siekiant
ugdytiniy, mokytojy ir kity suinteresuoty Saliy jsitraukimo j STEM veiklas kuriant ir vystant STEM
strategija.

o Sukurti aiskia STEAM mokymo strategija.

Mokymo personalizavimas:

o démesys ugdymo personalizavimui sudarant galimybes ugdymo(si) savarankiskumui ir jsivertinimui;

o ugdymo(si) turinys, priemongés ir aplinka parengta bendradarbiaujant, remiantis ugdytiniy interesais bei poreikiais
o tikslingas vaiky ugdymo procesas atsizvelgiant j interesus bei poreikius;

o tolimesni sprendimai grindziami vertinimo ir jsivertinimo duomenimis.

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas.
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Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas.
e Tobulinti ugdymo programas:
Démesj skirti STEM temoms ir kompetencijoms.
Vykdyti integruotqg mokymg, apimantj jvairius mokomuosius dalykus.
STEM mokymg sieti su vaiky patirtimi (kontekstualizavimas).

e Vykdyti formuojamaji (pastovy) ir personalizuota (pasiekus konkrety ugdymo tiksla)
ugdytiniy vertinima.

e Sudaryti galimybes darbuotojy profesiniam tobul¢jimui: mokytis i§ kompetentingy
STEAM specialisty, ieskoti galimybiy mokytojy padéjéjy etaty steigimui.

e Vadovavimas ikimokyklinio ugdymo jstaigai ir jos kultiros puoseléjimas: stiprinti
vadovavimo, lyderystés ir bendradarbiavimo jgiidzius, remiantis bendradarbiy idéjomis, darbuotojy
pagalba, bei sékmés istorijomis.

e Uzmegzti ir palaikyti esamus rySius su pramonés jmonémis, ugdymo jstaigomis ir
kitomis Svietimo platformomis, vietos bendruomene.

e Ieskoti budy pagerinti mokyklos infrastruktiirg, taip sukuriant salygas naudotis
moderniausiomis technologijomis ir jranga. (Parengta pagal ,,Pagrindiniai STEM mokyklos

elementai ir kriterijai®, 2019. https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/9150).

Parengti investicinj projekta, kuriame bty iSdéstomas planuojamo projekto jgyvendinimo
aprasymas, finansiSkai ir techniSkai pagrindziami investavimo tikslai, numatomas 1éSy poreikis,
investicijy graza, rizikos faktoriai, suplanuojami finansavimo $altiniai, projekto jgyvendinimo
terminai. ISanalizavus projekto jgyvendinimo variantus parinkti optimaly sprendima, pagrijsti jo
jgyvendinimo principus, reikiamas islaidas, rezultatus ir projekto nauda. Tokig projekto paraisSka

buity galima teikti finansavimo atrankos konkursui.


https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/9150

29

INFORMACIJOS SALTINIU SARASAS

1. Projektas ,,Mokykly apriipinimas gamtos ir technologiniy moksly priemonémis®. (2018).
Nacionalin¢ Svietimo agentiira. Prieiga per interneta:

https://www.nsa.smm.lt/projektai/infrastrukturiniai-projektai/projektas-mokyklu-aprupinimas-

gamtos-ir-technologiniu-mokslu-priemonemis/

2. STE(A)M neformalusis vaiky svietimas: problemos ir galimybés. (2015 rugséjis, Nr. 8 (132).
Svietimo ir mokslo ministerija. Prieiga per interneta: http://www.sokis.upc.smm.lt/nauja-svietimo-
problemos-analize-steam-neformalusis-vaiku-svietimas-problemos-ir-galimybes/

3. STEAM ugdymas Lietuvoje: atviros prieigos centry steigimas ir bendradarbiavimas (2020).
(parengé Tomas Jankus ir Judita Sarpien¢). Prieiga per interneta: https://gmf.vdu.lt/wp-
content/uploads/2021/04/Daugiau-apie-STEAM.pdf

4. Slekiené, V. Gamtamokslinio ugdymo i$§iikiai: naujos kartos inovatoriy ugdymas.
Gamtamokslinis ugdymas bendrojo ugdymo mokykloje-2018. (2018). Siauliy universitetas. Preiga
per internetg. https://oaji.net/articles/2017/1984-1523817212.pdf

5. Tyrimas ,,Pazangi pedagoginé praktika ir pedagoginés inovacijos lietuvos vaiky darzeliuose
atlikimas. (2018). Prieiga per interneta:
https://2014.esinvesticijos.lt/uploads/main/esproducts/docs/92_d217f77a3a369db40169a78a7f6dad2
6.pdf


https://oaji.net/articles/2017/1984-1523817212.pdf

30

1 priedas
Klausimynas pedagogams
Gerb. pedagoge. Jusy jstaigoje atlickamas tyrimas ,,Patalpos, skirtos vaiky STEAM ugdymuli,
poreikis ir jrengimo galimybés®. Apklausos rezultatai bus panaudoti vaiky ugdymo salygy
pagerinimui. Jums tinkamg atsakymo variantg (variantus) pazymékite X arba parasykite savo
nuomong. Maloniai praSome i$samiai atsakyti j kiekvieng anketos klausimg. Anketa yra anoniminé.

Dékoju uz bendradarbiavima.

1. Jiisy amZius
Iki 30
31-40
41-50
51-60
60 ir daugiau

Jusy pedagoginio darbo patirtis
Iki 5 m.
5-10 m.
11-20 m.
Daugiau nei 20 m.

Jiusy kvalifikaciné kategorija
Mokytojas
Vyresnysis mokytojas
Mokytojas metodininkas
Mokytojas ekspertas

Su kokio amZiaus vaikais dirbate (pagrindinis kriivis)?
LopSelinio amZiaus
Ikimokyklinio amziaus
PrieSmokyklinio amzZiaus
Misraus amziaus

Ar vedate STEAM veiklas?
Taip
Ne

o0 o040 oo oo ob0 Q0w oooo»wooooo
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6. Kokiy tiksly siekiate naudodami STEAM veiklas? (PazyméKkite tris labiausiai tinkancius
atsakymus).

Skatinti tyriné€jima

Skatinti kritinj mastyma

Zadinti kiirybiskuma

Zadinti smalsuma, doméjimasi

Ugdyti vaiky skaitmeninj raStingumag

Skatinti patirtinj ugdyma

O 0o o oo o od

Ugdyti gebé&jima spresti problemas
Kita (PAraSyKIT).......oiviiiiiiieiiieere e
7. Kaip manote, kuri iS$ STEAM sudedamuyjy daliy labiausiai pritraukia vaikus?

Sudedamosios dalys Visi$kai sutinku Sutinku Nesutinku

Gamtos moksly

Technologijy

InZinerijos

Meno/dizaino

Matematikos

8. Kokios priezastys trukdancios Jums realizuoti STEAM ugdyma? (PaZymékite tris
atsakymus).

Priemoniy trukumas

Tinkamy patalpy trikumas

Interaktyviy priemoniy trikumas

Ziniy stoka kaip planuoti ir vesti STEAM veiklas

Ziniy trikumas kaip vertinti STEAM ugdyma

Lyderystés stoka (nepasitikéjimas)

O 0O o oo o od

Nepakankama darzelio vadovy parama

Kt (JTASYKILE)...eeeveieeiieeeeieeeeiee et ettt e e et e e et e e et e e et eeenaeeesnseeeensseesnbeeennneas
9. Kokios interaktyvios priemonés biitinos darzelyje, siekiant vykdyti STEAM?
O Plansetiniai kompiuteriai

O Photon robotai (susipazjstama su robotika)
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O Interaktyvus ekranas

O Interaktyvios grindys (siena)

O Interaktyviis kubai

Kita (JraSyKite)......ccvevvvvriiiiiiniiie e sniiee e

10. Ar Jisy grupéje yra §i IT jranga?
Pedagogo kompiuteris

SMART (iSmanioji) lenta
PlansSetiniai kompiuteriai
Projektorius

Interaktyvi lenta

Bevielis Wi- Fi internetas

Edukaciné bituté- robotas ,,Bee-bot*

N e R I R

Interaktyvis kubai
KA (JTASYKILE)....vievieieeiieieeeeeett ettt e
11. Nurodykite, kokias erdves (lauko ir vidaus) turite savo ugdymo istaigoje (erdviu

pavadinimai preliminaris, prasau sutapatinti su turimomis erdvémis)?

Erdvés (zonos) Turime lauke Turime darzZelio viduje | Neturime

Hipoteziy stotelé

Ziniy ir istorijos stotelé

Kirybiniy industrijy

Ekologijos stotele

Robotikos stotelé

Skaiciy stotelé

Gudruciy stotelé

Meny laboratorija

Tylioji stotelé

Lauko laboratorija

Chemijos stotelé

Kita

12. ParasyKkite, kokiuose centruose mieste ugdotés papildomai?
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13. Kaip (ar) atsilyginate uz ugdymasi centruose (STEAM, Robotikos ir kt.)?

O Tévai sumoka uz ugdyma

O Lankome tik nemokamus centrus

O Siekiu naudotis tik savo darzelio galimybémis

G N (1 1<) I TSP TRRPPR

14. Su kokiomis problemomis susiduriate vykdamos i centrus (STEAM, Robotikos ir kt.)?

O Sunku surinkti 1ésas i$ tévy uz ugdomasias veiklas

O Sudétinga nuvykti j centrus miesto autobusu

O Papildomos 1éSos samdant transportg

O Veiklas vedanciy specialisty kompetencijos stoka

O Centro specialisty negebéjimas pritaikyti informacijg vaiky amziui
Kita (JrASYKITE) c..veeeieeiie ettt
15. Kokie ugdymosi centro (STEAM, Robotikos ir kt.) privalumai?

O Auksta veiklas vedanciy specialisty kompetencija

O Centro specialisty gebéjimas pritaikyti informacijg vaiky amziui

O Priemoniy gausa

O Galimyb¢ vaikams socializuotis

Kita (JEASYKIE) .eovviueiieieiiiisiieiee e
16. Kaip daZnai taikote STEAM veiklas ugdant vaikus?

0 Keleta karty per savaite

0 Kartg per savaite

0 Keleta karty per ménesj

0 Kartg per ménesj

0 Reciau nei kartg per ménesj
O Netaikau

17. Kokia veikla vyrauja Jiisy vykdomame STEAM ugdyme?

O Planuota (ruoS$iatés priemones, medziaga, apgalvojate ir t.t)
O Savaiminé (kyla i§ vaiky sumanymy)

O Inspiruota (kyla i$§ pedagogo, lyg vaiky sumanymas)

O NeZinau

18. K3 dazniausiai perkate (naudojate) STEAM platformoje?
O Zaidimus

0 Programas
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0 IeSkau informacijos

O Seku naujienas

O Naudojuosi chat (susirasinéjimo, pokalbiy) tinklais

Kita (JTASYKILE)...eeeuveeeiieieeiieeeiteeeiee et et e et e e tee e e e aeeessnaeeeaseeenanee s

19. Su kokiais sunkumais susiduriate, kai ieSkote idéju STEAM veikloms? Kaip jas jveikiate?
PaTSYKITE. ....eveeeeeiiit e

20. Kaip manote, ar ikimokyklinése jstaigose skiriamas pakankamas démesys STEAM
ugdymui? Kodél ?

PaTASYKILE ....eeeuiiieieieeetee ettt b e bbb nre s

21. Kaip jsivaizduojate STEAM veiklai patalpas, esancias jstaigos viduje? (Pasirinkite du
atsakymus).

O STEAM erdvés iSsidésciusios jvairiose darzelio vietose (koridoriuose, laiptinése ir t.t.)

O Darzelyje yra viena STEAM erdvé (patalpa), i kurig patenkama pagal tvarkarastj

O Kiekviena grupé turi savo erdves (stoteles) STEAM veiklai vykdyti

Kita (JTASYKILE) c.eeeueiieieiieieete e

22. Kaip jsivaizduojate STEAM erdves, esancias lauke? (Pasirinkite du atsakymus).

O STEAM erdvés issidéscCiusios jvairiose darzelio teritorijos vietose

O Darzelyje sukurta viena bendra STEAM erdvé i kurig patenkama pagal tvarkarastj

O Kiekviena grupé turi savo erdves (stoteles) STEAM veiklai vykdyti

O Darzelis turi bendrg teritorija, kurioje vaikai juda laisvai, pasirenka jiems patinkancig veikla,
kurig kuruoja kompetentingas toje srityje pedagogas.

QL (15 € 17 TSRS

Dékoju uz atsakymus.
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2 priedas

Klausimynas tévams

Gerbiamieji, Jusy jstaigoje atliekamas tyrimas ,,Patalpos, skirtos vaiky STEAM ugdymui poreikis ir
jrengimo galimybés®. Apklausos rezultatai bus panaudoti vaiky ugdymo salygy pagerinimui. Jums
tinkamg atsakymo variantg (variantus) pazymékite X arba paraSykite savo nuomong. Maloniai
prasome iSsamiai atsakyti ] kiekvieng anketos klausimg. Anketa yra anoniminé. Dékoju uz

bendradarbiavima.

1. Jiisy amzZius

Iki 30

31-40

41-50

51-60

60 ir daugiau

N O O O O O

. Ar Jisy vaiko pedagogas veda STEAM veiklas?
Taip
Ne

o O

O Nezinau

3. Kokio tikslo siekiama per STEAM veiklas? (PazyméKite tris labiausiai tinkancius
atsakymus).

Skatinti tyrinéjima

Skatinti kritinj mastyma

Zadinti kiirybiskuma

Zadinti smalsuma, doméjimasi

Ugdyti vaiky skaitmeninj rastinguma

Skatinti patirtinj ugdyma

Ugdyti geb&jimg spresti problemas

o 0o oo0oooo o

NeZinau
Kita (PAraSYKIte).....ceeciiieeiiieeiiieeiieecieeesieeerteeete e et e e et e et e e stae e s e e snaeeeennee s
4. Kaip manote, kuri i§ STEAM sudedamujy daliy labiausiai patinka Jusy vaikui?
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Sudedamosios dalys Visiskai sutinku Sutinku Nesutinku

Gamtos moksly

Technologijy

Inzinerijos

Meno/dizaino

Matematikos

5. Kokios priezastys trukdancios darZelyje realizuoti STEAM ugdymg? (PaZymékite tris
atsakymus).

Priemoniy trukumas

Tinkamy patalpy trikumas

Interaktyviy priemoniy trukumas

Nepakankama pedagogo kompetencija

Pedagogo lyderysteés stoka (nepasitikéjimas)

Nepakankama darzelio vadovy parama

O 0o o oo oo

Nezinau

Kita (JTASYKILE ). .o
6. Kokios interaktyvios priemonés biitinos darZelyje, siekiant vykdyti STEAM?
O Plansetiniai kompiuteriai

Photon robotai (susipazjstama su robotika)

Interaktyvus ekranas

Interaktyvios grindys (siena)

[ R N e B R

Interaktyviis kubai

Kita (JraSykite)......ccooveeveeiniiniiiiiie e

7. K3 i$ nurodyty priemoniy Jiisy vaikas turi namuose?
O Kompiuteris

SMART (iSmanioji) lenta

PlanSetinis kompiuteris

Projektorius

Interaktyvi lenta

Bevielis Wi- Fi internetas

O 0Ooo0o oo O

Edukaciné bituté- robotas ,,Bee-bot*
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0 Interaktyviis kubai
Kita (JrASYKILE)..eevveeiiieiii ettt ettt ettt ettt ettt st et e st et esnae b e e

8. Nurodykite, kokias erdves (lauko ir vidaus) padéjote jrengti ugdymo jstaigoje?

10. Su kokiais sunkumais susiduriate jei norite vaika papildomai ugdyti su STEAM
susijusiame centre (STEAM, Robotikos ir kt.)?

O Negalime skirti pakankamai 1ésy

O Neturime laiko prisidéti juos nuvezant

O Vaikui nepatinka ten dirbanciy asmeny vedami uzsiémimai

O Vaikas sunkiai supranta centruose pateikiamg informacija

Kita (JraSYKITE) ...ecveeieieie ettt sttt sttt
11. Kokie ugdymosi centry (STEAM, Robotikos ir kt.) privalumai?

O Auksta veiklas vedanciy specialisty kompetencija

O Centro specialisty gebéjimas pritaikyti informacijg vaiky amziui

O Priemoniy gausa

O Galimybé¢ vaikams socializuotis

Kita (JraSYKILE) .uvevieiieeiieieceieetiee ettt

12. Kaip manote, ar pakankamas démesys STEAM ugdymui ikimokyklinéje jstaigoje?
PaTaSYKITE ...eeeeieiiiiieee et

13. Kaip jsivaizduojate STEAM veiklai patalpas, esancias jstaigos viduje? (Pasirinkite du

atsakymus).

O STEAM erdvés issidéscCiusios jvairiose darzelio vietose (koridoriuose, laiptinése ir t.t.)
O DarzZelyje yra viena STEAM erdve (patalpa), | kurig patenkama pagal tvarkarast]

O Kiekviena grupé turi savo erdves (stoteles) STEAM veiklai vykdyti

O Neturiu nuomones

KA (JEASYKILE) .eouvieeiiieiiieiie ettt ettt ettt ettt e e nre e

14. Kaip jsivaizduojate STEAM erdves, esancias lauke? (Pasirinkite du atsakymus).

O STEAM erdvés i$sidésciusios jvairiose darzelio teritorijos vietose

O Darzelyje sukurta viena bendra STEAM erdvé  kurig patenkama pagal tvarkarast]

O Kiekviena grupé turi savo erdves (stoteles) STEAM veiklai vykdyti
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O Darzelis turi bendrg teritorija, kurioje vaikai juda laisvai, pasirenka jam patinkancig veikla,
kurig kuruoja bet kuris kompetentingas toje srityje pedagogas

O Neturiu nuomonés

S W (17 L =) SRS

15. Kuo galétuméte prisidéti prie STEAM erdviy kiairimo.

PATASYKILE. ....eeeeeeitieiie ettt ettt h et E ettt Re e bR e et e e Re et e e reeenne e

Dékoju uz atsakymus.



