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Savaités tema: ,,Vandenyny gelmiy pasaulis®.
Dienos veiklos tema: ,,Vandenyny gelmése™.
Veiklos data: 2023-03-29.
Dalyviai: ,,Boruzéliy™ viduriniosios grupés vaikai.
Veikla organizavo: IU mokytoja metodininké Inga Abduveleva.
Dienos veiklos tikslas: paveiksléliuose atpazins kai kuriuos vaizduojamus jury gyvianus ir juos
pavadins. Isradingai naudos jvairias, priemones, medziagas, jZzvelgs naujas daikty sgvybes, sugalvos
1déjy, skirtingy veikimo bidy.
Dienos veiklos uzdaviniai:
Kalbos sritis:
e Vartos girdétus naujus zodzius, jiiry gyviny pavadinimus, plésis zodynas;
e pastebés raides, bandys jsiminti, atrasti tokig pacig ar savo vardo pirmajg raide.
Pazinimo sritis:
¢ ieskos informacijos knygose, plakatuose, paveiksléliuose atpazins ir jvardins jiiry gyviinus;
e jsimins, pavadins, pastebés, atras tokias pacias geometrines formas;
e skaiCiuos, jsimins skaitmenis iki 10, atras tokj patj skaitmenj, programuos bitute— robotg
,,Blue-bot*.
Socialing sritis:
e 7aidimo metu, veiks pagal tam tikras nustatytas taisykles;
e ugdysis gebéjimg bendrauti ir bendradarbiauti tarpusavyje, islauks savo eilés.
Meniné sritis:
e iSreiks$ savo vaizduoté, kiirybiskuma, tapys guasu kitaip (ant poletileninio pavirSiaus),
iSbandys naujas priemones, medziagas;
e pasirinks dailés raiSkos priemones, Kurs ,,zuvis, Zuvies Zvynus®.
Sveikatos sritis:
e saugiai judés grupés erdvéje;
e 7ais ramy Zaidima, lavins koordinacija, démesj, reaguos j signalus, laikysis Zaidimo
taisykliy.
Dienos veiklos metodai: zaidimai, pokalbis.
Dienos veiklos priemonés: zaislai, stalo Zaidimai, spalvotas parasiutas, jsivertinimo kortelés,
smelis, akmenéliai, plastikiniai dankciai, guasas, pieStukai, LEGO kaladés, plévele, plastilinas,
klijai, spalvotas popierius, ausy krapstukai, bitute— robotg ,,Blue-bot®, kilimélis, padidinimo stiklas,
Kahoot! zaidimas, programa ., Ziburélis*, pliusinis Zaislas delfinas, knygos ,,Vir§ vandens ir po
vandeniu®, ,,Pirmoji gyviny enciklopedija‘“.
Grupés paruoSimas: priemoniy iSdéstymas iSnaudojant grupés erdve.
Dienos veiklos laukiamas rezultatas:
e paveiksléliuose atpazins ir jvardins jiiry gyviinus, plésis zodynas;
e simins, pavadins, pastebés, atras tokias pacias geometrines formas, raides, skai¢iuos,
jsimins skaitmenis iki 10;
e bendraus, bendradarbiaus tarpusavyje, iSlauks savo eilés, laikysis zZaidimo taisykliy;
o isreiks save jvairiomis dailés raiSkos priemonémis, medziagomis;
e patirs dziugias ir teigiamas emocijas.



Eiga:
. Jvadiné dalis.
1. Vaikai susipazins su sveciu — pliuSiniu zaislu delfinu.
2. Vaikai ziturés edukacinj filmukg apie jury gyvinus ir juos vardins.
Il. Pagrindiné dali.
Visa grupé.
1. Vaikai zais zaidimg ,,Plaukia, plaukia®, vaikai vardins jiry gyviinus ir tinkamai j juos reaguos.
2. Vaikai zais Kahoot! zaidima.
3. Vaikai ,,sés | povandeninj laiva, ners j juros dugng ir taps jiros dugno tyrinétojais®, iSsitrauks
korteles, atras savo tyrin¢jimy stotele.
Vaikla grupelémis.
1. Vaikai veiks tyrinéjimy stoteléje ,,Jiros dugnas ir jos gyventojai“. Tyrinés smélj, kriaukles,
akmenélius, jiry gyviiny zaislus, paveikslélius su jiiros gyviinais, juos jvardins lygins, atras tokj
patj, pastebés jy panasumus, skirtumus. ISradingai naudos jvairias, priemones, medziagas, jzvelgs
naujas daikty sgvybes.
2. Vaikai zais zaidimg su edukacine bitute — robotu ,,Blue-bot™ ,,Jiry gyviinai®, skai¢iuos ,,bitutés*
zingsnius, ja programuos, taip ,,taip aplankys jiry gyventojus®.
3. Vaikai zais su LEGO konstruktoriais ir kurs ,,povandeninj laivg*, ieSkos su baltu popieriniu
»prozektoriumi juros dugne* pasislépusiy zuveliy su skaiciais, formomis, raidémis ir pazymeés
popieriaus lape.
4. Vaikai zais zaidimag ,Zuvele, gaudys su magnetinémis ,,meskérémis zuvis“, skaiciuos taskelius,
atras tokj pat skaic¢iy, dés j kibirélius.
5. Vaikai zais zaidimg ,,Juros dugnas®, smélyje ieSkos pasislépusiy skai¢iy, raidziy, geometriniy
formy, atras tokig pacia ir pazymés popieriaus lape.
6. Vaikai kurs, tapys guasu ant poletileninio pavirsiaus ,,Jiiros dugna®.
7. Vaikai pasirinks dailés raiskos priemones ir kurs ,,zuvis, Zuvies Zvynus®.
I11.Baigiamoji dalis.
Vaiky jsivertinimas. Vaikai i$sirinks veidelj, jsivertins, pasakys, komentuos apie veikla (kaip jam
sekésé ar viskas pavyko, kas nepavyko ir kodé?).

Papildomos veiklos.

1. Programa ,,Ziburélis“ —,,Atrask formas®.

2. PieSimas ant interaktyvios lentos.

3. Lipdymas ,,Formelés- jiiros gyviinai®.

4. Stalo Zaidimas ,,Atrask tokj patj*.

5. Stalo zaidimas (su kauliuku) ,,Nukeliauk pas draugus®.



